Analisando criticamente as midias - Da Narrativa aos Videogames

Docente: Julia Stateri. Mestre em Educacdo, Arte e Histéria da Cultura pela Universidade
Presbiteriana Mackenzie, defendeu sua dissertagdo “Videogames como midia da construgdo narrativa”
na linha de pesquisa da Hipermidia. Trabalho este que deu continuidade a analise dos jogos iniciada
durante o bacharelado em Design Grifico, cursado na Faculdade de Comunicagio e Artes do Senac Sio
Paulo.

Objetivos: Exercitar o pensamento critico fomentado em bases historicas e propiciar a criagdo da
analise de um objeto atual proposto durante o curso.

Contetido Programatico: Apresentacio de uma breve visdo sobre a histéria da comunicagdo,
explicagdo sobre a evolugdo dos meios comunicacionais com énfase a televisdo e ao videogame.
Exemplificagdo de fendmenos culturais ligados aos programas televisivos e aos jogos de videogame.
Metodologia: Na primeira metade do curso serdo realizadas aulas expositivas, com exemplos
audiovisuais, vivéncias e debates. Ao final serd orientada a producdo de uma andlise partindo do
conhecimento apresentado.

Destinado a: Profissionais e estudantes, das dreas de educagdo, comunicacio e afins.

Horario: Das 9h as 12h com intervalo, continuando das 13h ds 16h. Dia da Semana: Sibado
(08/ 05 e 15/05)

Carga horaria: 12/






